
Javascript les 5
conditionelen



 



if - else 

if (dit is waar) {

// doe dan dit

} else { 

//als bovenstaand niet waar is, doe dit

}



let x = 0;

function draw() { 
x = x + 1;

if (x > 100) { 

console.log(“x is meer dan 100!”);

} else { 

console.log(“x is niet meer dan 100”);

}

}



Operators in een if functie

=== if (x === 100)
!== if (x !== 100)
> if (x > 100)
< if (x < 100)
<= if (x <= 100)
>= if (x >= 100)
|| if (x < 10 || x > 50)
&& if (x > 10 && x < 50)



Probleem

“Click to Pan” ©

Je klikt waar je het geluid wilt horen en langzaam beweegt de geluidsbron naar 
het geklikte punt.



Flowchart!





Bouwen!


